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Projet interdisciplinaire

Projet inter-établissements

Une classe de 3¢me
du College de I’Arc




Les étapes du projet (1)

o Sortie a Bourg-en-Bresse
jeu d’évasion et processus de creation
mardi 19 septembre 8h-17h

o Septembre a decembre :
> cadrage : lecture du synopsis de l'histoire

> travall sur le contexte de l'histoire : le roman
policier — Lecture de The strange case of Dr
Jekyll and Mr Hyde (version bilingue)

> conception des énigmes et du parcours de jeu




Les étapes du projet (2)

o Janvier — février — mars
creation des salles (decors / ambiance)
production d’'une bande-annonce

o Avril — tests et correctifs

¢ Mal — jeu dans lI'etablissement

o Juin —> accuell des éleves du college et
déplacement a Dole




